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◎ Contesto e sfida
L’IA generativa trasforma l’insegnamento
dell’Informatica. Serve coltivare competenze
critiche e consapevoli.
•  Cresce la centralità dell’AI literacy.
•  Supporto attivo al problem solving.
•  Gestione di bias, dipendenze e
   overreliance.
•  Valutazione oltre il prodotto.

♧ Idea chiave

Usare testi letterari come palestra
per il pensiero computazionale e

per un uso critico dell’IA.

◇ Obiettivo
Costruire connessioni esplicite tra letteratura
e concetti computazionali per:
•  leggere, interpretare e modellare problemi
   con sguardo critico;
•  riconoscere strutture e pattern ricorrenti;
•  collegare intuizioni umanistiche e formalizzazioni.

Cuore della proposta: connessioni tra esempi letterari e concetti informatici
TESTI E AUTORI CONCETTI COMPUTAZIONALI

Odissea /
Kafka / Beckett

Calvino

Borges

Oulipo /
Queneau / Perec

Poe / Pessoa

Buzzati /
Dürrenmatt /
Pavić / Cortázar

Dalla lettura
del testo alla

formalizzazione
del concetto

stochastic gradient descent

scelte locali esito globale incerto

progresso per iterazione

combinatoria modularità

grafi invarianti

iterazione

ricorsione autoreferenzialità

percorsi alternativi

alberi decisionali

vincoli

algoritmi di generazione

combinatoria

logica deduttiva

crittografia analisi di enigmi

invarianti pattern matching

ricorsione

lettura non lineare

Implicazioni didattiche

Lettura critica e
analisi interpretativa

Formulazione di prompt
e requisiti chiari

Valutazione critica
degli output dell’IA

Riflessione
metacognitiva

Valutazione del
processo, non solo

del prodotto

Inclusione e
visione interdisciplinare

◎ Conclusione
La letteratura può agire come ponte tra cultura scientifica e umanistica.
In un’epoca segnata dall’IA, questo approccio aiuta a spostare la didattica
dell’Informatica dalla sola produzione di codice verso comprensione,
interpretazione, valutazione critica e responsabilità.
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