Terza prova - 14 Maggio 2015 — Sistemi e reti
Simulazione 2 — Tipologia B
Nome cognome Classe

1. Definire una DMZ e tracciare una corretta organizzazione topologica di una rete
che ne faccia uso, spiegando adeguatamente.

2. Spiegare il flusso dei dati, le azioni da implementare, gli attori coinvolti, quando si
progetta un portale per e-commerce che ammette il pagamento tramite carta di
credito.

3. Descrivere le azioni da fare tramite OpenSSL per creare 1 certificati per un sever
web dove pubblicare applicazioni web da interrogare via HTTPS.




